Le Pupitre

le tableau - le bureau

Pourquoi y a-t-il des pupitres de
différentes hauteurs dans la classe ?
a - pour se faire passer des messages
b - pour les enfants de 6 a 13 ans

Q— pour regarder dessus I'épaule du voisin)
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@ " Le Bureau

le pupitre - le tableau
Pourquoi le bureau du maitre est surélevé
par rapport au reste de la classe ?
a - pour surveiller les 50 éléves
b - parce que c’est lui le chef

&pour se cacher des éléves
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Le Tableau
le pupitre - le bureau

Pourqu0| y a-t-il plusieurs tableaux dans
la classe ?

a - pour écrire des mots d’amour

b - pour accrocher les mauvais devoirs

(— pour recopier les legons du jour )
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1 L’Encrier 2 La Plume \ 3 Le Plumier
le plumier - la plume le plumier - I'encrier ] la plume - I'encrier
Que met-on dans I'encrier ? A quoi sert la plume ? Quel objet a remplacé le plumier ?
a - de la craie a - a jouer aux fléchettes a - latrousse
b - de la peinture b - a bien écrire b - le stylo plume
¢ - de I'encre violette c - a faire des taches c - le taille crayon
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Le Béret

la Blouse - les sabots
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La blouse
le béret- les sabots
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Beaucoup d'enfants portaient le béret.
A quoi servait-il ?

a - a se couvrir la téte pour I'école
b - a faire plus militaire

(— a jouer au freesby
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Pourquoi portait-on une blouse ?
a-on s’en servait pour la peinture

b - pour protéger ses habits des taches
¢ - elle remplagait le manteau

@ Les sabots

le béret - la blouse
Que mettait-on dans ses sabots en
1900 pour avoir chaud aux pieds ?
a - du fumier

b - de la braise

(— de la paille




FAMILLE
SCIENCES

=

‘ La vipeére
le jardin de I'école - la feuille

De quel forme est la téte de la vipere ?
a-ovale

b - triangulaire

¢ - rectangulaire
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Le jardin de I'école
la feuille - la vipére

Que faisaient les éléves dans le jardin de
I'école ?

a - ils faisaient la sieste

b - ils plantaient des fleurs

Q ils étudiaient les légumes, les fruity
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La feuille
le jardin de I'école - la vipére
En promenade dans les bois, les éleves
récupérent des feuilles d'arbres :

a - pour réaliser un herbier

b - pour mettre dans la soupe

(— parce qu'il 'y a plus de papier toilettje
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2 Le balai
le poéle - la bouteille d’encre
Que faisaient les éleves avant de passer
le balai pour ne pas lever la poussiére ?
a - ils faisaient des courants d'air

b - ils passaient directement I'aspirateur

Q’ ils versaient de I'eau sur le sol j

4 \;:::rl:l:s )

R 1
ﬁj} {{Le poéle

la bouteille d’encre - le balai
Quelle était la tache de I'éléve
responsable du poéle ?
a - de le dépoussiérer avec un chiffon
b - de I'allumer pour chauffer la classe

Qde le réparer en cas de panne j
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3 La bouteille d’encre
le balai - Le poéle
Pourquoi seul les enfants sages
remplissaient les encriers ?
a - le maitre leur faisait confiance

b - 'encre ne tachait pas leur blouse

(— c’est eux qui fabriquaient I'encre j
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3 Le garde champétre
le lance pierre - le chemin creux

Pour quelle raison le garde champétre
surveillait souvent les écoliers ?

a - parce que I’école est obligatoire
b - il se souciait de leur sécurité

Q— il se méfiait de tous les enfants
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2 Le chemin creux
le garde champétre - le lance pierre

Que faisaient les garnements dans les
chemins creux ?

a - ils entretenaient la chaussée

b - ils pataugeaient dans les fossés

Q— ils préparaient le cours de sciencesj

“— e lance plerre
Le garde champétre - le chemin creux

La plupart des écoliers se fabriquaient
un lance pierre. Mais pour quel usage ?
a - pour jouer au chamboule tout

b - pour faire tomber les fruits en hauteur

(— pour viser les oiseaux j
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Crée ta 7¢me famille.
Colorie et découpe les cartes ainsi que la boite de jeu.

JEUDES 7 FAMILLES

N

RECLE DU JEU
Jeu de 21 cartes

Tu peux jouer avec 1 ou 2 camarades.

Tu mélanges les cartes. Tu en distribues 4
a chaque joueur. Le reste servira de
pioche sur la table.

Tu demandes la carte qu’il te manque a un
joueur. Si celui-ci a cette carte, il te pose
la question figurant dessus. Si tu réponds
bien, il doit te donner la carte.

Tu peux ensuite en redemander une autre
ou faire appel a un autre joueur.

Si tu te trompes, tu pioches une carte et
c’est au joueur suivant de jouer.

Quand la pioche est épuisée, tu continues
le jeu sans piocher.

Quand tu as formé une famille, tu
annonces aux autres joueurs. Tu
disposes ta famille devant toi. Tu gagnes 1
point par famille compléte.

Le gagnant est celui qui a formé un

maximum de familles. AVEC QUIZ |~
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